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ТЕСТИРОВАНИЕ GUI МОБИЛЬНОГО ПРИЛОЖЕНИЯ ПРИ ПОМОЩИ 

MONKEY 

 

Аннотация: Приложение можно рассматривать как комбинацию многих 

состояний графического интерфейса и переходов между ними. Каждое 

состояние GUI выполняет разные функции или отображает различный контент. 

Пользователи приложения перемещаются между состояниями 

пользовательского интерфейса, взаимодействуя с элементами пользовательского 

интерфейса. В частности, взаимодействие может включать щелчок, прокрутку 

или ввод текста в элемент GUI, например кнопку, изображение или текстовый 

блок. Работа генератора входных данных заключается в создании 

последовательности взаимодействий для анализируемого приложения, которые 

можно использовать для обнаружения проблем, связанных с программным 

обеспечением, таких как ошибки, уязвимости и проблемы безопасности. Monkey 

является официальным инструментом для автоматизированного тестирования 

приложений в Android. Monkey отправляет случайные типы входных событий в 

случайные места на экране без учета структуры своего графического 

интерфейса. 
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Abstract: An application can be viewed as a combination of many GUI states 

and transitions between them. Each GUI state performs a different function or displays 

different content. Application users move between user interface states by interacting 

with user interface elements. In particular, the interaction may include clicking, 

scrolling, or entering text on a GUI element, such as a button, image, or text box. The 

job of the input generator is to generate a sequence of interactions for the application 

being analyzed that can be used to discover software-related issues such as bugs, 

vulnerabilities, and security issues. Monkey is the official automated testing tool for 

Android applications. Monkey sends random types of input events to random places 

on the screen, regardless of the structure of its GUI. 

Keywords: graphical user interface, testing, mobile application, automated 

testing. 

 

Введение. В Android генераторы ввода взаимодействуют с приложениями 

так же, как и люди: отправляют смоделированные жесты в графический 

интерфейс приложения. Поскольку допустимые жесты в состоянии 

пользовательского интерфейса ограничены, основное различие между 

различными генераторами тестов заключается в их стратегиях, используемых 

для определения приоритетов этих действий.  

В основном существует три типа стратегий: целевые, основанные на 

моделях и случайные. 

Случайная стратегия используется в Monkey [6], официальном 

инструменте для автоматизированного тестирования приложений в Android. 

Monkey отправляет случайные типы входных событий в случайные места 

на экране без учета структуры своего графического интерфейса. 

Рассмотрим процесс тестирования приложения Блокнот с помощью 

инструмента Monkey. 

В первую очередь необходимо прописать в терминале путь до 

тестируемого приложения с помощью команды: adb install «путь до файла с 



приложением», например, C:\notepad.apk. Результат работы команды 

представлен на рисунке 1. 

 

 

Рис. 1. Путь до тестируемого приложения 

 

Чтобы запустить Monkey, необходимо знать имя пакета, к которому 

инструмент будет обращаться. Для этого необходимо сначала перейти в режим 

работы с Shell с помощью команды adb shell, а после прописать команду pm list 

packages -f. Она выводит список всех пакетов для всех приложений, 

установленных на устройстве, чтобы ограничить список пакетов по имени 

приложения, необходимо выполнить команду pm list packages -f | grep «name», 

где name – это имя приложения, в данном случае notepad. Результат работы 

команды представлен на рисунке 2. 

 

 

Рис. 2. Найденный пакет тестируемого приложения 

 

После того, как пакет будет найден, необходимо выйти из режима shell с 

помощью команды exit. Далее необходимо запустить Monkey с помощью 

команды adb shell monkey -p «package» -v 300, где «package» - это имя пакета, в 

данном случае com.example.simplenotepad, а 300 – это количество необходимых 

действий. Результат работы команды представлен на рисунке 3. 

  



 

Рис. 3. Запуск Monkey 

 

После этого на эмуляторе открывается тестируемое приложение и в поле 

ввода вводится случайный текст. Внешний вид процесса тестирования 

представлен на рисунке 4. 

 

Рис. 4. Процесс тестирования с помощью Monkey 

 



После выполнения 300 действий Monkey завершает свою работу, что 

представлено на рисунке 5. 

 

 

Рис. 5. Завершенный процесс тестирования с помощью Monkey 

 

Однако в процессе тестирования использовались системные кнопки, чтобы 

их исключить необходимо для запуска тестирования ввести команду adb shell 

monkey –pct-syskeys 0 -p «package» -v 300, где после ключа –pct-syskeys  

указывается в процентном соотношении частота возникновения системных 

действий, в данном случае это 0,  «package» - это имя пакета, в данном случае 

com.example.simplenotepad, а 300 – это количество необходимых действий. Если 

в команду выполнения после ключа –pct-syskeys добавить ключ –throttle и 

значение задержки после каждого действия в миллисекундах, например, 100, то 

процесс тестирования будет специально замедлен. Также в команду можно 

добавит ключ -s с числовым значением, который означает сколько раз будет 

проведен процесс тестирования. Результат тестирования приложения 

представлен на рисунке 6. 

 



 

Рис. 6. Результат тестирования с помощью Monkey 

 

В случае, если приложение вылетит в процессе тестирования, ключ –kill-

process-after-error остановит выполнение тестирования, а не продолжит его.  

Заключение. Обеспечение качества — это путь, которым тщательно 

занимаются команда QA и инженеры-тестировщики. На этом пути возникает 

множество проблем, особенно когда есть ручное тестирование, которое QA 

должно поддерживать на протяжении всего жизненного цикла тестирования.  

По мере роста спроса на рынке программного обеспечения организациям 

необходимо решать свои задачи и опережать конкурентов. Автоматизированное 

тестирование может сократить эти усилия, не теряя качества. 

Автоматизированная генерация ввода GUI стала активной областью 

исследований с момента распространения мобильных приложений. Примером 

генератора может служить Monkey, официальный инструмент для 

автоматизированного тестирования приложений в Android. 
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